
故事成語 もとの話
はなし　[こたえ]

こ じ せ い ご

4年生 なまえ

もとの 話を 読んで、その 話から できた 故事成語を 上から えらび、記号で 書きましょう。
はなし よ はなし こ じ せ い ご う え き ご う か

ア 矛盾
む じ ゅ ん

イ 五十歩百歩
ご じ っ ぽ ひ ゃ っ ぽ

ウ 蛇足
だ そ く

エ 漁夫の利
ぎ ょ ふ り

オ 推敲
す い こ う

カ 背水の陣
は い す い じ ん

キ 温故知新
お ん こ ち し ん

ク 杞憂
き ゆ う

ケ 人間万事塞翁が馬
に ん げ ん ば ん じ さ い お う う ま

コ 朝三暮四
ち ょ う さ ん ぼ し

1
「どんな たても つきとおす ほこ」と「どんな ほこも ふせぐ たて」を いっしょに

売ろうとした 商人の 話。
う しょうにん はなし ア

2 戦いで 五十歩 にげた 兵が、百歩 にげた 兵を わらった 話。
たたか ご じ っ ぽ へ い ひ ゃ っ ぽ へ い はなし

イ

3
しぎと はまぐりが はなさずに 争っていると、通りかかった りょうしが 両方 とった

あらそ と お りょうほう

話。
はなし エ

4
さるに「朝 三つ・夕方 四つ」と 言うと おこり、「朝 四つ・夕方 三つ」と 言うと

あ さ み っ ゆ う が た よ っ い あ さ よ っ ゆ う が た み っ い

よろこんだ 話。
はなし コ

5 わざと 川を うしろに して 陣を しき、兵が にげられないように して 戦った 話。
か わ じ ん へ い たたか はなし

カ

6 杞の 国の 人が「天が 落ちてこないか」と 心配して、ねむれなく なった 話。
き く に ひ と て ん お し ん ぱ い はなし

ク

7 孔子の ことば「故きを 温ねて 新しきを 知る」から。
こ う し ふ る た ず あたら し

キ

8
にげた 馬が よい 馬を つれて 帰り、その 馬で 息子が けがを し、そのおかげで

う ま う ま か え う ま む す こ

戦いに 行かずに すんだ 老人の 話。
たたか い ろ う じ ん はなし ケ

9 へびの 絵を 早く かいた 人が、足まで かきたして 負けた 話。
え は や ひ と あ し ま はなし

ウ

10 詩の 一字を「推す」に するか「敲く」に するか、ずっと 考えつづけた 詩人の 話。
し い ち じ お た た かんが し じ ん はなし

オ
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